€IN KOPF VOLLER SOFTWAREARCHITEKTUR

¥9 Die besten Architekturen, Anforderungen und
Entwirfe entstehen durch selbstorganisierte Teams.

@ Qualitatsmerkmale

(aus dem Agilen Manifest)
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Termine, Budget, Regulatorische
Anforderungen, Rahmenvertrage,
Gesetze, Team(s), Skills ...
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Technologische Vorgaben

Zielumgebung, Technologien,
Betriebsaspekte, Make or Buy,
Tools ...

Middleware, Messaging,
REST ...
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Mobile, Desktop. Cloud, On
Premises, Container,
Orchestrierung ...
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