
Hard-/Software-Zielplattform C
(z.B. macOS / ARM)

Go RTmywebapp

Hard-/Software-Zielplattform B
(z.B. Linux / 386)

mywebapp Go RT

Hard-/Software-Zielplattform A
(z.B. Windows / AMD64)

Go RTmywebapp.exe
Go-Runtime, stets
Teil des Programmes.
Beinhaltet Garbage
Collection, Scheduler
für Go-Routinen ...

Native Programme
mit sehr effizientem
Code

Lauffähig ohne weitere Abhängigkeiten direkt auf
der Zielplattform. Kein Interpreter, keine extra
installierte Runtime oder Bibliotheken (z.B. libc) ...

Ausführbare Programme

Weitere Kommandozeilenbefehle, z.B.
$ go test Unit-Tests, Benchmarks
$ go fmt Quelltext formatieren
$ go get Abhängigkeiten herunterladen
$ go vet "Verdächtiges" im Code melden

Host-Plattform
(z.B. macOS / ARM)

Go Compiler

GOOS=windows
GOARCH=amd64

Hocheffizient, inkrementell,
unterstützt Crosscompiling auf
viele Plattformen

$ go build mywebapp.go

Per Kommandozeile oder via API und
Plugins / Extensions integriert in eine
IDE ...

Go-Tooling

z.B. Datenbanktreiber,
Web-Frameworks ...

3rd Party-Bibliotheken

z.B. Ein-/Ausgabe, Netzwerk,
En-/Decoding von JSON, XML ...

Go Standard-Bibliotheken

mywebapp.go

Dateien, organisiert in
Modulen. Enthalten i.d.R.
eine main-Funktion

Eigenes Programm
package main

import (
"fmt"
"html"
"log"
"net/http"

)

func main() {

http.HandleFunc("/", func(w http.ResponseWriter, r
*http.Request) {

fmt.Fprintf(w, "Hello, %q",
html.EscapeString(r.URL.Path))
})

http.HandleFunc("/hi", func(w http.ResponseWriter, r
*http.Request){

fmt.Fprintf(w, "Hi")
})

log.Fatal(http.ListenAndServe(":8081", nil))

"import" nutzt
Bibiliotheken

Syntax C-ähnlich, kleiner
Sprachumfang (nur 25
Keywords)

Quelltext in Go
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